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Resumo

Este artigo busca identificar modalidades de praticas turisticas utilizadas na apresentacdo do
patrimOnio arqueolégico tanto em outros paises como também no Brasil. A mesma discorre
sobre o turismo arqueoldgico e algumas modalidades de apresentagdo do patrimdnio arque-
olégico com finalidades turisticas, tendo em vista buscar o conhecimento sobre estas e mostrar
que o turismo arqueolégico pode vir a ser utilizado como instrumento de gestdo do patrimdnio
arqueoldgico, no que diz respeito aos instrumentos de divulgacao, promocao, sustentacio e
conseqlentemente de preservacgio.
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The Tourism Use of Archeological Sites: some ways to present the arche-
ological patrimony

Abstract

This article aims at identify the tourist activity as a way to present the archaeological patrimony
in Brazil as well as in other countries. In this sense the archaeological tourism and some modal-
ities of archaeological patrimony with tourist purposes were analyzed, in order to demonstrate
that the archaeological tourism can be used as an instrument of archaeological patrimony man-
agement, regarding the instruments for promotion, sustainability and preservation.

Keywords: tourism, cultural tourism, archaeology, archaeological tourism, archaeological patri-
mony, archaeological sities.




Introdugao

O turismo tem se configurado como uma das atividades econdémicas que mais crescem na atu-
alidade. Estimativas da Organizacao Mundial de Turismo indicam que até o ano de 2010 esta
atividade devera gerar cerca de oito trilhdes de dolares, participando com 12,5% do PIB mundi-
al (GOELDNER et al., 2002). Este fator tem tornado o turismo uma atraente alternativa econdmi-
ca, levando diversos paises a tomar medidas institucionais e de infra-estrutura, com vistas a
aumentar o niimero de visitantes.

A expansao do turismo moderno esta ligada ao progresso econdmico. Destacam-se as conquis-
tas sociais e o aumento da renda salarial das populacdes a partir da década de 1950, além do
desenvolvimento dos recursos tecnolégicos como a Internet e dos transportes que contribuiram
para o redimensionamento do turismo, que passou a ser objeto de atengao dos govemnos
(SEABRA, 2001; RUSCHMANN, 2001). Em conseqiiéncia a esta expanséo observa-se um
aumento na demanda turistica e na procura por novos destinos, o que tem levado a uma ampli-
acao das diversas modalidades turisticas existentes. Constata-se que varios paises, em busca
do aumento do nimero de visitantes, procuram apresentar através de diferentes enfoques, pro-
dutos que vao desde o turismo praia-sol como também o turismo de eventos, o ecoturismo e o
turismo cultural (SEABRA, 2001).

O turismo cultural & uma modalidade de turismo que se concentra no patriménio cultural de um
pais e de seu povo, retratado em seus monumentos e sitios historicos, sua arquitetura tradi-
cional, seus artefatos, eventos, realizagbes culturais e artisticas (OMT, 2003).

Segundo GOMEZ (2005) o patrimdnio cultural contribui para a formatagao de destinos turisticos
com identidade propria, dotando-os de um carater diferenciador, em conformidade com os obje-
tivos de singularidade e autenticidade buscados pela demanda.

O crescimento do Turismo Cultural também esta associado ao crescente fenbmeno da globa-
lizacao que gera, pelo lado das culturas receptoras, a necessidade de redescobrir e fortalecer a
identidade cultural como também de ressignificar seu patriménio e, pelo lado dos grupos visi-
tantes, o surgimento renovado do interesse pela cultura (TOSELLI, 2003). E crescente, ainda, o
interesse da sociedade contemporénea pelo antigo e tradicional, entendidos como objetos de
surpresa e diversidade dentro de uma variada oferta de destinos turisticos {(FRANCOQO, 2000;
SCATAMACCHIA, 2005).

Em recente pesquisa encomendada pelo Ministério do Turismo, cujos resultados foram disponi-
bilizados no site deste Ministério, em margo de 2006, sobre a Caracterizagao e
Dimensionamento do Turismo Doméstico no Brasil: Prodetur NE Il e Prodetur Sul acerca das
preferéncias daqueles que viajam pelo pais, indica que o Turismo Cultural esta em terceiro lugar
entre as preferéncias dos viajantes, s6 perdendo para o Ecoturismo e o Turismo de Aventura.

O turismo cultural tem procurado no patriménio cultural uma nova fonte de atrativos uristicos
visando ndo so atender a crescente demanda que se observa neste segmento, como também a
formatacéo de novos e diferenciados produtos. Neste contexto inclul-se o patriménio arqueologi-
co, pois este é parte integrante do patriménio cultural de uma nacao.

MENDONCA DE SOUZA e SOUZA (1981, apud BASTOS, 2002) caracterizam o patriménio




arqueologico como "o conjunto de locais em que habitaram as populages pré-historicas, bem
como toda e qualquer evidéncia das atividades culturais destes grupos pretéritos e inclusive
seus proprios restos biologicos". Segundo os autores, o Patriménio Arqueoldgico ¢ integrado
nao so6 por bens materiais, mas também, e principalmente, pelas informagtes deles dedutiveis,
a partir, por exemplo, da sua propria disposicéo locacional, das formas adotadas para ocupacao
do espago e dos contextos ecoldgicos selecionados para tal.

Em paises como o México, Peru, Egito, dentre outros, o patriménio arqueologico por ser com-
posto por estruturas de alta visibilidade, tem atraido grandes fluxos turisticos de diferentes
partes do mundo, através do turismo cultural e arqueolégico, promovendo além da rentabilidade
econdmica, a conservagéo desse patriménio.

No Brasil o uso do patrimdnio arqueolégico com finalidades turisticas ainda é incipiente se com-
parado a outros paises e mesmo contando com um imenso manancial de sitios arqueociogicos
tanto pré-historicos quanto historicos, fato atestado por diversos autores como FUNAR] (2003);
PROUS, (1999); GUIMARAES, (1999) e MORAIS (2003), percebem-se que no pals, poucos séao
os sitios arqueoldgicos que apresentam projetos turisticos ou museisticos onde os vestigios
arqueologicos podem ser observados e compreendidos através de informacdes e sinalizacéo
adequadas (SCATAMACCHIA, 2005). Ainda conforme alguns autores acima citados, o turismo
arqueologico pode ser um instrumento de revitalizacgo do patriménio arqueocltogico através de
mecanismos de protecdo, conservacao e divulgacio.

Visando sistematizar modalidades de apresentagéo do patriménio arqueologico e contribuir na
identificagéo de praticas turisticas em sitios arqueolégicos elaborou-se esse artigo que fornece
dados de uma pesquisa sobre as modalidades de apresentacdo desse patrimdnio e os meca-
nismos adotados para a implantagio de praticas turisticas sob a 6tica da valorizacéo, conser-
vacho e geracio de recursos através do turismo.

Aproveitamento turistico do patriménio arqueolégico

O aproveitamento do patriménio arqueoldgico é pratica recorrente em diferentes paises e em
muitos deles constitui-se em uma fonte de recursos. FUNARI (2003) ressalta que este aproveita-
mento turistico ndo deve estar apenas ligado a agio econdmica na acepcao estreita e tradicional
do termo, mas devera estar pautado também em politicas culturais que busquem envolver as
comunidades de forma a fazer com que os bens arqueolégicos adquiram sentido para elas.

Para FERNANDEZ (1999) cultura e patriménio possuem um valor artistico-cultural e também um
valor econdmico. Segundo a autora, a utilizagdo do patriménio com finalidade turistica gera dife-
rentes atividades econdmicas, divisas, empregos e pode ser utilizado em parte como estratégia
para o desenvolvimento de uma localidade ou regido. A valorizacdo do patriménio arqueoibgico
por meio de projetos que busquem a conservagio e sua exposicdo de forma controlada e a
adog&o de mecanismos de visitagio monitorada, através do turismo arqueologico, podem auferir
recursos que poder&o ser revertidos para a sua conservacio de forma sustentavel e também
incentivar a sua protecéo, além de transforma-los em produtos turisticos de qualidade para o
usufruto das comunidades onde se inserem e por turistas.

Conforme BASTOS (2002) o turismo arqueolégico de forma sustentavel além de exigir constante




manutengao da base dos recursos culturais arqueologicos procura, sobretudo preservar o obje-
to de visitagdo e pode ser visto como uma alternativa de preservagao que deve ser levada em
consideragdo sempre que possivel, pois é fonte permanente de recursos, de empregos e de
envolvimenio comunitario.

Metodologia

Na realizacdo deste trabalho utilizou-se de uma abordagem qualitativa na qual foram coletadas
informacdes de dados secundarios. Portanto, foi realizada uma pesquisa de gabinete que
correspondeu a um levantamento bibliografico e documental tendo como base bibliografias
nacionais e internacionais relacionadas ao turismo, ao patriménio cultural e arqueolégico de
relatos e experiéncias sobre praticas turisticas em sitios arqueologicos. Também foram levan-
tadas informacdes pela Internet tendo como foco a busca de referéncias, conceitos e instrumen-
tos existentes relacionados a tematica.

A segunda fase deste trabalho refere-se & analise critica das leituras tedrico-metodologicas e do
pensamento e opinido de autoridades sobre o assunto além da andlise de experiéncias
brasileiras e internacionais de praticas turisticas desenvolvidas em sitios arqueologicos abertos
a visitagdo publica e que visaram identificar as diversas modalidades de apresentacio de sitios
arqueolégicos praticadas na atualidade e que s&o apresentados a seguir.

Resultados

Conforme RICHARDS (apud GASTAL, 2001), entre os produtos culturais mais utilizados pelo
turismo, em primeiro lugar, estdo os sitios arqueoldgicos e museus.

Segundo MORALES (2005) uma das primeiras areas onde se identificou um potencial turistico
refere-se ao patriménio arqueologico e o monumental. Na década de 1970, reconhecendo este
potencial, o Programa das Nacbes Unidas para o Desenvolvimento - PNUD e o Banco Mundial
criaram linhas de financiamento para a restauragéo e conservacéo de edificios, cidades histori-
cas e sitios arqueoldgicos. Como uma das consequéncias deste processo promoveu-se, na
Europa, a reutilizacdo de diversos espagos que acabaram por recuperar € revitalizar economi-
camente comunidades trazendo beneficios econdmicos em fungdo do valor turistico que o
patriménio passou a ter (MORALES, op. cit.).

Outros paises como o Egito, Grécia, México e Peru também tém no turismo cultural, onde o
patrimdnio arqueologico € o principal atrativo, uma fonte de renda gerada pela visitagdo de mil-
hares de turistas a cada ano (SCHATAMACCHIA, 2005).

A busca por destinos diferenciados tem valorizado em varios paises o turismo cultural e no
ambito deste, o turismo arqueoldgico que ¢ uma modalidade de turismo cultural onde se apre-
sentam propostas e ingredientes culturais e turisticos em que a Arqueologia & ¢ ingrediente prin-
cipal (TRESSERAS, 2004). Segundo este autor, o turismo arqueolodgico compreende propostas
e produtos culturais e turisticos e engloba projetos de investigagao arqueoldgica. Ainda, con-
forme ele, a valorizagdo do patrimdnio arqueoldgico tem permitido uma maior acessibilidade acs
recursos ou vestigios arqueolégicos tanto pelo mercado turistico interno de um pais quanto pelo
internacional.




Para MANZATO (2005) o turismo arqueoldgico:

“consiste no processo decorrente do deslocamento e da permanéncia de visitantes a
locais denominados sitios arqueoldgicos, onde sdo encontrados 0s vestigios remanes
centes de antigas sociedades, sejam elas pré-historicas e/ou histéricas, passiveis de
visitagdo terrestre ou aquatica” (p: 44).

Aliados a valorizagéo do patriménio arqueologico através da projecio social, educativa e cultu-
ral, estes projetos, tém permitido o acesso ao patriménio arqueoldgico através de investimentos
financeiros tanto para a criagdo de equipamentos museisticos ou renovacdo dos existentes
como também para a musealizacdo de zonas arqueoldgicas de superficie, do subsolo ou sub-
mersas.

De maneira clara, TRESSERAS (2004), comenta que na atualidade, na Espanha, tem-se criado
produtos de todos os tipos para aproximar a arqueologia dos visitantes, ou seja, para oferecer
produtos turisticos diferenciados onde a arqueologia é o principal atrativo.

Modalidades de Praticas Turisticas do Patrimonio Arqueolagico

Em paises como a Espanha, Portugal, Egito, México, Peru, Bolivia, italia, Grécia e outros o tu-
rismo arqueologico é explorado, comprovando que iniciativas como estas podem se tornar uma
alternativa para a geragédo de renda em funcéo da visitagso anual de milhares de turistas.

Segundo TRESSERAS (2004) estes produtos turisticos podem ser apresentados sob a forma
de:

] Rotas tematicas;
L ] Espetaculos e celebragbes de recreacao historica de carater mais participativo;
L

Apresentacao de gastronomia como a gastronomia dos romanos em Altafulla {Taragona,
Espanha};

8 Possibilidades de se alojar em um hotel que conserva vestigios arqueologicos de uma
vila romana, em Villa Romana de Salou:

@ Festivais de teatro classico, em Mérida;

] Cine argueologico em Bidasoa;

& Comemoragbes associadas a personagens e acontecimentos:

@ Sitios arqueologicos integrados as cidades Patriménio da Humanidade e ac Caminho de
Santiago, dentre outros;

@ Arqueologia industrial: visita a um complexo minerario neolitico em Cantintorer ou visita
as minas de Bellmunt de Priorat;

@ Viagens tematicas como a Tarragona Romana:

] Viagens como as dos Viajantes do século XIX;

@ Visitas subaquaticas ao porto romano de Emptries;

& Desenvolvimento, por empresas privadas de reconstrugdes historicas, de gostos,
sabores e odores de qualquer época ou de transporte no tempo;

' Participagdo monitorada em escavagdes arqueolégicas.

Ja MURTA e GOODEY (2001) e MURTA e ALBANO (2002), sugerem que a valorizacdo do
patrimdnio com fins turisticos, no qual se inclui o arqueolégico, pode ser feita através de trilhas,




caminhadas, rotas, tours com guias, além da visitagao a museus locais e centros culturais. Os
autores ressaltam que estes atrativos devem ser valorizados através da interpretagao.

Além dessas, outras modalidades identificadas se referem a integragéo do patriménio arque-
olégico a roteiros de turismo cultural através da visitagio a sitios arqueologicos ou a museus,
com desdobramentos para a visitagdo a monumentos e exposigoes especiais ou comemorativas
(SCATAMACCHIA, 2005, p.12-15), alem de outras modalidades que se referem aos museus de
sitio, aos parques arqueolbgicos, aos parques culturais, o arqueobus e as aulas arqueologicas.

Para MENEZES (2004) o

"museu ndo deve ser apenas um espago evocativo e celebrativo da meméria, mas deve
motivar olhares interpretativos que permitam uma percepcgao e apreensao prazerosa
dos objetos classificados tornando possivel uma interpretagéo diversificada, trasnfor
mando-se em um espago de compreensdo dos usos, praticas, técnicas, tecnologias,
crencas e ritos de uma dada populagao” (p. 80-92).

Nesse sentido, reconhece-se que 0s museus podem se converter em instrumento para fortale-
cer as identidades e a integragdo das comunidades e dos povos, promovendo a tolerancia, o
respeito mutuo e a aceitagéo da diversidade cultural (VASCONCELLOS, 2004).

Considera-se também que as exposigdes localizadas em museus, principaimente as perma-
nentes, devem contemplar um discurso expositivo e outro educativo. O primeiro estruturado a
partir do cotidiano dos grupos que vieram em épocas passadas e o segundo que procura
debater e refletir sobre as formas de viver de cada grupo. Isto implica discutir aspectos do coti-
diano dos grupos pré-coloniais e contemporaneos (moradores da regigo), aprofundando as pos-
sibilidades de reconhecimento e de criagdo com vinculos entre 0 passado e o presente, amplian-
do o sentido de pertencimento, além de refletir sobre temas apreendidos no passado pela
Arqueologia, mas que podem sef transportados para a atualidade para serem problematizados.

Recorre-se a recursos tradicionais de uma exposigdo - ilustragbes, figuras, mapas, mas com lin-
guagem moderna e estética simples e objetiva (CURY, 2005) e tornam-se acessiveis as
colecbes museoldgicas para um publico cada vez mais amplo.

A experiéncia brasileira

Em relacdo aos museus percebe-se que projetos arqueolégicos recentes e que vém sendo
desenvolvidos no Brasil, ttm contribuido para uma renovagéo da discussdo sobre museus de
arqueologia no pais, principalmente no interior. Os museus gerados através destes projetos tém
sido concretizados como elementos associados a pesquisa em desenvolvimento e em constante
interacdo com a mesma. Além de propostas de divulgacao dos objetos arqueologicos pesquisa-
dos, nestes espagos sdo realizadas também oficinas culturais, exposicdes itinerantes e 0 res-
gate das tradi¢des e da historia da regido onde o sitio arqueolégico esta situado, abrindo as por-
tas para agbes educativas de preservagao do patriménio historico-cultural e até geragéo de
renda.

Como exemplo cita-se a Fundagio Casa Grande - Memorial do Homem Kariri, na cidade de




Nova Olinda interior do Sertdo cearense, a 50 km de Juazeiro do Norte-CE e inserida na
Chapada do Araripe, que é uma Reserva Florestal de Mata Atlantica formada pela Bacia do
Araripe, ocupando uma extensao de 8000 km2 na regido fronteirica dos estados do Ceara,
Pernambuco, Piaui e Paraiba. Rica em fésseis, reservas naturais, patrimbnios culturais, a
Chapada forma um caldeirdo antropolégico humano que resume a diversidade dos atrativos
turfsticos.

Segundo LIMAVERDE (2005) a Fundag&o Casa Grande - Memorial do Homem Kariri tem desen-
volvido uma experiéncia que tornou- se um icone turistico para a regido. A Fundagdo Casa
Grande & uma ONG que tem como miss&o educar criancas e jovens sertanejos em gesto cul-
tural através de seus programas de memoria, comunicagéo, artes e turismo. A mesma utiliza a
arqueologia como ferramenta pedagogica e tem, através do Projeto "A Chapada do Araripe e
seus sitios arqueoldgicos”, aproveitado o potencial turistico local. Nesse projeto, a Fundagao em
parceria com a comunidade aut6ctone desenvolve o turismo solidario com as pousadas domici-
liares, onde as familias dessas criangas e jovens séo os principais beneficiados.

Por meio de aulas ludicas de museologia e arqueologia os integrantes do projeto aprendem a
recepcionar e conduzir visitantes para visitagdo aos sitios arqueolégicos, além de estudarem
sobre a importancia da conservagéo destes e do meio ambiente. Além disso, as pousadas domi-
ciliares, administradas por uma cooperativa criada para tal fim, hospedam os turistas que vém
aquela regido, promovendo a geragdo de trabalho e renda e consequentemente melhorando o
nivel de qualidade de vida das familias locais.

Outra modalidade de pratica turistica identificada esta relacionada ao museu de sitio arqueologi-
co. Trata-se do proprio sitio arqueolégico cujo material encontrado e estudado esta exposto in
situ através de projetos de exposicio permanente, devidamente sinalizada e interpretada de
forma didatica, permitindo n&o s6 a apresentacdo da cultura da populagdo que habitava o local
como também a compreenséo dos achados que ali foram encontrados. Isto implica em dizer que
estes museus deverao conter instalagbes e equipamentos necessarios para sua visitagao e con-
tetidos programaticos que possibilitem a transmiss8o da histéria e facilitem a compreensao das
comunidades humanas do passado a partir dos vestigios materiais deixados por elas. Tendo a
arqueologia como centro irradiador, as exposicdes devem possuir elementos graficos e de apoio
integrados de forma harmoniosa ao discurso cientifico.

Nesse sentido destacamos a experiéncia do MUSEU DE SiTIO ARQUEOLOGICO PRACA DO
SAMBAQUI DA BEIRADA localizado em Barra Nova, municipio de Saquarema, no Rio de
Janeiro.

Trata-se de um museu de arqueologia ao ar livre, com 4rea de 7000 m?, cercada por tela ara-
mada, que abriga um conjunto arqueologico e paisagistico de grande importancia cientifica, cul-
tural e turistica e que tem por objetivo expor e preservar in loco, em espaco aberlo a visitagdo
publica, testemunhos de um sitio arqueolégico pré-historico, descoberto por morador local e reg-
istrado no IPHAN em 1975, do tipo sambaqui, além da vegetacéo tipica de restinga com espé-
cies de valor alimentar e medicinal (KNEIP, 1999)

Segundo GASPAR (2000), a palavra sambaqui, do tupi TAMBA (concha) + KI {amontoado), ¢ a
designagéo indigena para os amontoados de conchas que sao locais de moradia de grupos




humanos pré-histéricos, geralmente no litoral, que viviam da pesca € coleta de moluscos,
mesmo ocupando-se paralelamente da caca ocasional.

Pesquisado por arqueotlogos, capitaneados pelas arquedlogas Lina Kneip e Filomena Crancio,
no decorrer de 1987, através do projeto de Pesquisa Pré-historica e Palecambiente de
Saquarema e de projeto de extens&o denominado Preservacido do Patrimonio Pré-historico do
Estado do Rio de Janeiro, do Museu Nacional, esse sitio arqueologico & composto por vestigios
de antigas fogueiras, restos alimentares de moluscos e peixes, artefatos de pedra e trés sepul-
tamentos humanos e seus acompanhamentos funerarios peculiares e que representam praticas
funerarias existentes nas sociedades pré-historicas e a preocupacgéo do homem com a morte.

Segundo Kneip (1999) o sambagqui da Beirada € formado por quatro camadas de ocupagoes
datadas de 4520 + 190 a 3800 + 190 anos A.P A analise laboratorial do material exumado e a
sua datacao indicam que esse sitio constitui-se em uma das ocupagdes humanas, mais antiga,
registrada até o momento, para o Municipio de Saquarema - RJ. A titulo de esclarecimento e
conforme a arquedloga Maria Dulce Gaspar, AP significa "antes do presente" que por convengao
& o ano de 1950. Trata-se de uma mengéo a descoberta da técnica de datagéo atraves do

Carbono 14, que se deu em 1952 (p:23).

A analise desse caso identificou as seguintes estratégias de apresentagéo do patrimonio arque-
ologico:

i) o desenvolvimento de pesquisas por instituigao governamental - Museu Nacional do Rio
de Janeiro;
i) apresentacdo de vestigios in situ, para o publico em geral, através de uma mostra arque-

olégica modular que expbem as evidéncias no plano vertical (pequenos perfis) e no plano hori-
zontal (solos expostos pela decapagem). Segundo KNEIP (1999), procurou-se mostrar aos vi-
sitantes, que o sambaqui € um antigo local de moradia de sociedades pescadoras, coletoras e
cagadoras pré-historicas, onde 0 homem desenvolvia uma série de atividades domésticas, arte-
sanais e cerimoniais;

iii) protecao fisica da area arqueolégica, que corresponde 4 area escavada do sambaqui.
A 4rea é cercada por toras de eucalipto tratado, sendo que os sepultamentos sao cobertos por
placas de vidro blindex incolor e a cobertura protetora permite aos visitantes observar os vesti-
gios . Além disso, 08 esqueletos humanos localizados foram protegidos com solugéo de resina
e estdo sendo gradativamente substituidos por réplicas confeccionadas em resina de poliéster;
v} area expositiva, que conta com placas informativas e placas explicativas.

v} desenvolvimento de acdes educativas de Educacao Patrimonial, através de palestras
encontros e de aces de envolvimento da comunidade. Essas acbes sao realizadas desde 1987
e estdo apoiadas em fundamentos metodologicos e praticos que visam despertar ng comu-
nidade e no publico em geral, a formagao de valores culturais passados, além de informar aos
visitantes sobre a riqueza da flora e fauna local;

vi} desenvolvimento de um plano de manejo que categorizou sua area interna (esta esta
dividida em trés espacos, a saber: Zona 1 que corresponde a zona arqueologica; Zona 2, que
abarca a zona primitiva ou melhor, original do sambaqui e a Zona 3, de uso intensivo), além de
visitas guiadas e mediante agendamento e controle de visitantes que é feito através de registro
em livro contendo nome, procedéncia e profissao.

vil) implantagdo de um Centro de Informacao e Apoio ao Visitante com sala de video, ba-




nheiros e loja de souvenir.
Parques arqueolégicos

Outra forma bastante expressiva de apresentacdo do patriménio arqueolagico esta relacionada
a0s parques arqueoldgicos gue podem ser definidos como:

"Qualquer monumento, sitio ou conjunto de sitios arqueoldgicos de interesse nacional,
integrado em um territorio que é marcado de forma significativa pela intervencao
humana do passado; territdrio este que integra e da significado ao monumento, sitio ou
conjunto de sitios cujo planejamento e gestdo devem ser determinados pela necessi
dade de garantir a conservagao dos testemunhos arqueologicos ai existentes”
(TRESSERAS, 2004).

Conforme BONANNO (2004), a palavra parque implica em

"museologia ao ar livre com a apresentagio para a apreciacdo por parte do publico de
uma pega ou colecéo de pecas do patriménio arqueoldgico, dentro de uma paisagem
aberta, mas cercada ou protegida de algum modo, onde a prépria paisagem assume
importancia igual a do recurso arqueolégico".

Os objetivos inerentes aos parques arqueolégicos sdo os de proteger, conservar e divulgar o
patriménio arqueologico; desenvolver agbes de salvaguarda dos valores culturais e naturais e
promover o desenvolvimento econémico e a qualidade e vida das populactes das comunidades
onde ele se insere (TRESSERAS, 2004). Acrescentariamos a estes um objetivo que BONANNO
(2004) considera como primordial: "fazer da Arqueologia algo mais significativo: uma experién-
cia enriquecedora para o maximo do pblico possivel". Segundo ele "a humanidade tem direito
a um passado significativo e este é justamente o papel social da arqueologia”.

Nesse sentido, os parques arqueologicos constituem-se em instrumento de protecao, gestéo e
difuséo do patriménio arqueolégico onde a investigacao arqueolégica deve ser dotada de uma
projecao social e oferecer possibilidades para o desenvolvimento local e regional especialmente
atraveés de iniciativas turisticas sustentaveis.

Na constituicéo de um parque arqueolégico devem ser observados alguns critérios aponiados
por TRESSERAS (2004) tais como: ser um espago ou zona arqueoldgica que apresente alio
grau de interesse cientifico, educativo e histérico, e declarada bem de interesse cultural junta-
mente com seu entorno. Deve ser considerado também o estado de conservagéo dos vestigios,
que deverao estar em bom estado, com vistas & exposigéo ao publico, além da infra-estrutura
apropriada para a visitagdo. BONANO (2004) adverte que desde que os parques arqueoldgicos
sejam criados para turistas ou para a comunidade local, deve-se considerar o impacto que estes
exercem na comunidade receptora e no entorno e nesse sentido viabilizar projetos devidamente
planejados que contemplem uma administracdo adequada e sustentavel onde um plano de
gestio é essencial.

Entende-se entdo que as areas destinadas a constituicao de parques arqueologicos deverio
conter um ou mais sitios arqueolégicos, além de possuir beleza cénica que permita a contem-




plagdo por parte de seus visitantes, sendo essencial que esses vestigios estejam devidamente
interpretados com vistas a promover a compreensdo por parte de quem 08 visita.

Pargues culturais

TRESSERAS (2004) aponta ainda outra categoria de parques, a dos. Parques. Culturais, que
esta relacionada a criacéo de areas para abrigar zonas arqueologicas ou paleontolégicas loca-
lizadas em paisagens singulares com formas de gestao diferenciadas. Nesse sentido podem ser
entendidos como "o espago que contém além dos elementos arqueologicos e paleontologicos,
elementos significativos do patrimonio cultural integrados em um meio fisico relevante por seus
valores paisagisticos e ecologicos” conforme a Ley 4/1988 do Patriménio Cultural Valenciano
(TRESSERAS, op.cit.), ou ainda como na legislacdo andorrana que inclui além das zonas arque-
olégicas e paleontologicas, a categoria de paisagem cultural, que & definida como uma "obra
conjunta do homem e da natureza que forma uma unidade coerente pelos seus valores estéti-
cos, histéricos e culturais® conforme a Ley 9/2003 do Patrimbnio Cultural de Andorra

(TRESSERAS, idem).

Na realidade, esses sdo espacos que contém elementos significativos do patriménio cultural
integrados em um meio fisico relevante por seus valores paisagisticos e ecologicos. Como
exemplos (TRESSERAS, ibidem) na Espanha podemos citar a criagéo de uma rede de parques
na Galicia e a rede de parques arqueolégicos de Castilha - La Mancha. A primeira esta compos-
ta por quatro parques arqueoldgicos, um em cada provincia, e seus respectivos centros de inter-
pretagio em éareas de paisagem significativa e que compreendem o Parque Arqueologico do
Megalitismo, o Parque Arqueologico da Arte Rupestre, o Parque Arqueoldgico do Mundo
Romano e Parque Arqueolégico da Cultura Castrefia. A segunda abriga um conjunto de parques,
a saber, o Parque Arqueolégico de Segodbriga; o de Santa Maria de Abajo em Toledo e o de
Alarcos na Ciudad Real que juntos, até setembro de 2004 receberam a visitagdo de cerca de
200.000 pessoas (TRESSERAS, 2004). Esta rede prevé ainda a incorporag&o de mais outros
dois parques que s&o: o Parque de El Tomo de Minateda em Hellin (Albacete) e o de Recopolis

em Guadalajara.

Para TRESSERAS (op.cit.) "o futuro dos Parques Arqueolégicos e de seu rol como instrumento
de desenvolvimento socioecondmico deve estar associado ao turismo, sem esquecer da pro-
jecao social e de seu grau de vinculagao a populagdo local que deve considera-lo como um
recurso cultural e educativo antes de um recurso turistico”.

O Parque Nacional da Serra da Capivara

Esta é certamente a experiéncia nacional de maior destaque e referéncia e talvez paradigmati-
ca de um parque arqueolégico. Situado na regido semi-arida do Nordeste do Brasil, na porcao
sudeste do estado do Piaui, o parque possui 129.140 ha e um perimetro de 214 km, abrangen-
do areas dos municipios de Sao Raimundo Nonato, Sao Jodo do Piaui, Coronel José Dias e
Canto do Buriti, sendo o tnico Parque Nacional no dominio morfoclimatico das caatingas. Possui
também dentro de seus limites, cerca de 700 sitios arqueologicos ja catalogados, a maioria de
pinturas rupestres.

Com o duplo objetivo de proteger a fauna e a flora especifica da caatinga e o patrimonio arque-




olégico pré-histérico do Brasil, o parque foi criado em 05 de junho de 1997, através do Decreto
Federal n® 83.584. A area onde esta inserido o Parque ¢ objeto de pesquisa arqueoldgica desde
a década de 1960, quando foi realizado estudo pela Missdo Franco-Brasileira, que ressaltou a
importéncia da regido, atraindo a atengéo de pesquisadores de todo o mundo. A partir da déca-
da de 1970, através do arduo e pioneiro trabalho da arquedloga Niéde Guidon, a area vem
sendo objeto de pesquisa, de estudos e preservagio permanentes. Pela importancia de seus
sitios arqueologicos, foi inscrito na lista do Patriménio Cultural Mundial, pela Unesco, em 1991.

A analise desse caso identificou como estratégias de gestdo e apresentacdo do patriménio
argueologico:

i) a criagao de uma fundagéo - Fundacgdo do Homem Americano - FHUMDHAN, para au-
xiliar na gestao e captagéo de recursos, estando dentro de suas prioridades a conscientizacao
da comunidade e a busca de alternativas econdmicas n&o predatérias, capazes de melhorar a
qualidade de vida da populagdo local;

it} a efetivagéo de parcerias entre 6rgdo federal - IBAMA e a FUMDHAM para a adminis-
tracéo do parque;
i) a realizac@o de parcerias e convénios com outras entidades nacionais e internacionais

(italia e Franga) para a continuidade e aprofundamento das pesquisas arqueoldgicas e em ou-
tras areas como a etnografia, antropologia, geologia, botanica e biologia;

v) a estruturagdo do local para a visitagdo publica composta por um Complexo
Museol6gico (que abriga um Museu e um centro cultural), um Centro de Interpretagdo e uma
infra-estrutura receptiva bem estruturada onde se incluem instalagées para portadores de neces-
sidades especiais.

v} acessos publicos, guardados por guaritas com guardas permanentes;

wi} 14 circuitos compostos por trilhas interpretativas completamente sinalizadas por placas
indicativas e setas ao longo dos percursos;

wvii) 128 sitios arqueologicos preparados para receber visitantes, com infra-estrutura de

acesso, passarelas e corrimdo, sendo um deles, o sitio Boqueirdo da Pedra Furada, preparado
para visitagdo noturna através de iluminagéo apropriada;

i um palco para a realizacao de alguns eventos e teatro ao ar livre:

X} servicos de guias para turistas, com condutores oriundos da comunidade autéctone,
treinados pelo Sebrae e cadastrados na Embratur, para acompanhamento de grupos com até 10
pessoas;

%) a elaboragao de planos de médio e longo prazos: um Plano de Agdo Emergencial e um
Plano de Manejo do parque com projetos de manejo da fauna e da flora, obras de infra-estrutu-
ra tais como reservas construidas para agua pluvial, além do estabelecimento de uma politica
de protecdo que compreende a integracdo da populacéo circunvizinha as acoes de preservacso.
Desde a colonizagéo, o Parque Nacional Serra da Capivara foi utilizado pelas populactes vizin-
has que nele cagavam, plantavam e retiravam a madeira. Essa populagao, extremamente pobre
e sem nenhuma fonte de trabalho, além da exploracéo dos recursos naturais, vive na Area de
Preservacao Permanente, uma faixa limitrofe com dez quilémetros de largura.

X1} dentre as agbes de preservagao constata-se ainda, a implantagdo de um programa de
desenvolvimento econdémico e social que tem por finalidade educar e preparar as comunidades
para a inclusdo social e produtiva. Esse programa contém projetos comunitarios realizados nos
arredores do Parque, ligados a apicultura, produgao alternativa de alimentos, producéo de papel
e ceramica artesanal, além de assisténcia a satde publica e a implantacao de quatro escolas




rurais no entorno, que oferecem ensino basico, baseado em um programa de educagao ambi-
ental e contetidos que atendem a legislagdo vigente. Além disso, ha cursos para formagao
profissionalizante que promovem a instrugéo da populagao local, de modo gue essa possa par-
ticipar do novo mercado de trabalho que esté surgindo na area de turismo eco-cultural.

Experiéncias inovadoras

Brasil

Cabe aqui lembrar uma experiéncia brasileira interessante de apresentag@o do patrimdnio
arqueolégico e que esta relacionada ao Arqueobust. Apesar de nao ter como objetivo principal
o turismo, o Arqueobus tem se revelado como um atrativo nos lugares por onde passa, pro-
movendo e divulgando o patrimdnio arqueolégico.

Trata-se de 6nibus adaptado para ser um laboratério mével, cujo principal objetivo & dar apoio
para a empresa de consultoria arqueologica do arquedlogo Paulo Zanetinni que realiza traba-
lhos arqueoldgicos para érgdos publicos ou em projetos desenvolvimentistas {por exemplo:
rodovias, barragens, etc). Ao mesmo tempo em que da o suporte logistico, o Arqueobus serve
para divulgar as principais descobertas da arqueologia e fomentar diversas atividades educati-
vas para populacdes das localidades, sobretudo, nas areas onde as equipes do referido arques-
logo estejam trabathando.

Idealizado por Zanetinni, o veiculo ja percorreu cerca de 15.000 km pelo Brasil, parando em
varias cidades, onde tem atraido multiddes de até 5 mil pessoas por dia. Conforme Zanetini
comenta em sua entrevista, com o tempo, o veiculo comegou a atrair a atencéo das pessoas
aonde chegava tornando-se muito mais do que um laboratorio de arqueologia movel, transfor-
mou-se em um instrumento multimeio, para divulgar os principais trabalhos realizados por
arquedlogos brasileiros. Referindo-se a recente pesquisa realizada em Campinas/Sao Paulo, 0
arqueologo comenta que & medida que o material ia sendo desenterrado, 0 mesmo era mostra-
do ao publico, chegando a atrair 1.500 pessoas por dia.

Espanha

Outra modalidade de apresentagéo do patriménio arqueologico refere-se as aulas arqueoitgicas
que segundo CASTANO (2006), na Espanha s&o espagos divulgativos localizados proximos a
sitios arqueologicos e geralmente situados em prédios que se encontravam foram de uso.
Segundo esta autora as aulas arqueologicas se caracterizam por sua curta duracao, pelo pro-
tagonismo dos elementos visuais, aditivos e tateis e da auséncia de um acervo proprio. Também
nao estdo associadas a servicos de conservagio, documentagéo e pesquisa de materiais origi-
nais. Ainda conforme a autora, as aulas tém como objetivos: complementar a atuagéo de
museus, servir de explicacdo e preparar e provocar a visita a sitios proporcionando um melhor
entendimento do patriménio arqueoldgico.

Como exemplo cita-se a experiéncia de ILLAREGUI (2004), cujos trabalhos de arqueologia, real-
izados pelo Departamento de Arqueologia de Valladolid, em uma area localizada em Herrera de
Pisuerga, na comunidade de Castilha e Leon, produziram um aporte de informagbes fundamen-
tais para o conhecimento cientifico e para o enriquecimento e compreensao da romanizagéo da
Espanha. Para difundir a informacao historica advinda das escavagoes arqueolbgicas, foi rea-




lizada uma série de aulas arqueologicas, através de uma didatica focada nos diferentes segmen-
tos da populacéo. Dessa forma e segundo o autor {(op.cit.), pretendeu-se criar a historia e aprox-
imar o patriménio arqueoldgico do publico através da implantacgo de um Centro de Interpretacéo
dinamico baseado na reconstrugdo de diferentes referenciais da vida das legides romanas,
naquela regio.

Infere-se a partir dos exemplos estudados que para a elaboragéo de projetos e propostas de tu-
rismo arqueolégico devem ser observados alguns quesitos tais como: a preparacao dos sitios
que contemplem ac¢Ges de conservacdo; implantagio de equipamentos para a recepgdo de vi-
sitantes; construg@o, reparagéo, adequagdo e sinalizagéo de vias de acesso; qualificacio de
recursos humanos para o monitoramento dos sitios e atendimento ao publico visitante; desen-
volvimento de agbes de educagdo patrimonial além de campanhas educativas e agbes coorde-
nadas de divulgag&o; formacdo e captacdo de parcerias publico-privadas; desenvolvimento de
pesquisas arqueologicas com rigor cientifico e de projetos arquitetdnicos integrados e especifi-
cos para cada sitio. Além dessas, ainda elenca-se a ordenacéo legal de parcerias que envolvam
a Unigo, o Estado e os Municipios; agBes de mobilizagdo que visem & formaco de acordos, con-
vénios e termos de cooperagao que envolva os mais diferenciados atores e, por fim, o desen-
volvimento de agbes relacionadas as obras de infra-estrutura e de saneamento basico que se
fizerem necessarias ao local.

Conclusio

O turismo arqueologico na atualidade é um dos segmentos do turismo cultural que tem mostra-
do um significativo aumento. Este crescimento pode ser percebido através da expressiva guan-
tidade de praticas turisticas que procuram acercar a arqueologia do turismo e que vem sendo
adotadas nos mais diferentes paises, além do aumento de projetos de musealizacao de sitios
arqueoldgicos que hoje estdo disponiveis para a visitagdo em diversas partes do mundo.

O turismo arqueolégico apresenta-se hoje como um importante veiculo de desenvolvimento
socio-econdmico em diversas localidades além de ser um potencial campo de pesquisas para o
conhecimento das populagdes humanas do passado. Constata-se também gue esse pode ser
aproveitado como fonte de cidadania cultural,

Apesar do Turismo Arqueoldgico ndo ser amplamente difundido no Brasil e nao estar consolida-
do em nosso pais observou-se exemplos bem sucedidos e que certamente poderao ser toma-
dos como modelos com vistas a contribuir para alavancar o crescimento e desenvolvimento
desta atividade no Brasil, tanto pela disponibilizagéo de novos sitios para uma visitacado contro-
lada quanto pela adequac&o de outros tantos j& existentes no ambito brasileiro.
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